
            

 

 

         مقدمه 
         Flashآشنايي با انواع فايلهاي 

         Flashآشنايي با صفحه اصلي در 
         معرفي ابزارها

      ادامه ي معرفي ابزارها

 مقدمه

، به ) Multimedia(چندرسانه اي مجموعه اي كه در مقابل خود مشاهده مي كنيد ، آموزش يك نرم افزار 
مي باشد، براي پويا  Macromediaاين نرم افزار كه از مجموعه نرم افزارهاي شركت.است Flash MXنام

 Gif Animationاز فايلهاي  Flashالبته در گذشته به جاي فايلهاي . نمايي صفحات وب استفاده ميگردد 
  . استفاده مي شده است 

 Dreamو  Director, Freehand: ،مي توان از برنامه هاي  Macromediaازديگر محصولات شركت 

weaver  نام برد .  
طراحي شده ، قابليت هرگونه انيميشن سازي را  User Friendlyاين نرم افزار كه به صورت كاملا حرفه اي و 

همچنين . صاوير است طراحي شده ، داراي كيفيت بسيار بالاي ت) Vector(دارا بوده و چون با خاصيت برداري 
  . به علت حجم بسيار كم فايل ، در طراحي صفحات وب به راحتي قابل استفاده است 

بر اين است كه رضايت خاطر شما كاربران گرامي را  Ostadonlineتلاش همه دست اندر كاران سايت 
اده براي شما عزيزان در اين دوره نيز سعي شده كه تا حد امكان آموزشي آسان و قابل استف. فراهم آوريم 
  . فراهم گردد

  .براي مطالعه ي اين دوره ي آموزشي نياز است كاربران محترم آشنايي با سيستم عامل ويندوز داشته باشند 
  : ضمنا سيستم شما بايد داراي مشخصات سخت افزاري ذيل باشد 

   233حداقل سيستم مورد نياز پنتيوم  -

bashgah
New Stamp



   Ramمگابايت  16 -
  ايت فضاي آزاد مگا ب 600حدود  -
  گيگا بايت  64كارت گرافيكي  -
  
  
 

  Flash آشنايي با انواع فايلهاي                                   

  : با سه نوع پسوند قابل ذخيره سازي است  Flashفايلهاي 
1-fla   
2-swf   
3-exe   
   flaپسوند  -1

از خصوصيات . ذخيره مي شود fla، به طور اتوماتيك فايل با پسوند  Flashهنگام ذخيره سازي يك فايل در 
يعني اينكه اگر فايل مورد . اين پسوند اين است كه صرفاً در محيط نرم افزار قابل باز شدن و ويرايش است 

  . ذخيره سازي گردد  flaنظر ما نياز به ويرايش داشته باشد ، تنها بايد با پسوند 
  
  swfپسوند  -2

در كنار اين پسوند  flaمي باشد ، و بطور خودكار يك بار پس از اجراي فايل  flaسوند حاصل اجراي فايل اين پ
داشته ، قابليت اجرا توسط  flaاين فايل كه حجمي به مراتب كمتر از فايل . ساخته مي شود ) در همان مسير(

  . را دارد  Flash Playerبرنامة 
  

  . ذخيره كرده باشيد  flaقبلاً فايل را به شكل  بايد swfبراي ايجادپسوند  :نكته 
از اين  swfپسوند . استفاده مي شده است  Shock Wave Flashدر گذشته براي پويا نمايي از برنامه :نكته 

  . برنامه گرفته شده است 
 
  exeپسوند  -3

 Flashو همچنين  Flashساخته مي شود، بدون نياز به نرم افزار  swfاين پسوند كه از فايلي با پسوند 

Player  البته بايد توجه داشت كه حجم اين فايل بيشتر از بقيه پسوندهاي ديگر . قابل اجرا استFlash  بوده



  . و استفاده چنداني بر روي وب ندارد 
فايل استفاده كرد ضمن اينكه مسير اجراي آن از منوي  swfبراي ايجاد كردن اين فايل حتما بايد از نسخه 

File  گزينه يCreat Projector  و سپسswf  مي باشد .  
  

  . فايل استفاده كنيم  swfبراي استفاده بر روي وب حتماً بايد از نسخه  :نكته 
  
 

 

  Flash آشنايي با صفحه اصلي در                            

 
  
  
 



  آشنايي با ابزارها                                         
  

  : به چهار دسته تقسيم مي شوند  flashابزارهاي 
1- Drawing Selection )ابزارهاي رسم(  
2- View Selection )ابزرهاي نمايش(  
3- Color Selection)رنگها(  
4- Option   
  

Line Tool :  
  . مي باشد ) N(اين ابزار براي رسم خطوط آزاد استفاده مي شود ، كليد گرم آن 

البته بعضي . خاص خود مي باشند  Option , Propertiesاين نرم افزار داراي هر كدام از ابزارهاي : نكته 
  . را نداشته باشند  propertiesيا  Optionابزارها ممكن است 

  :دارد ، كه در زير به شرح آن مي پردازيم  Properties، فقط  line Toolابزار 

  
  
  

Stroke Color :  رنگهاي موجود در اين . براي تغيير رنگ خط رسم شده ، از اين ابزار استفاده مي شود
Pallet  رنگهاي تحت وب اند كه به صورت،RGB ) بوده ، و نسبت به رنگهاي ) رنگ 216حدودCMYK 

  . محدوديت دارند 
Stroke Style : ي كه مي توان اعداد. به كمك اين گزينه مي توان ضخامت خط رسم شده را مشخص كرد

براي تغيير اين عدد مي توانيم عدد مورد نظرمان را وارد كنيم يا . است  10تا  1/0در اين جعبه وارد كرد بين
  . از لغزنده كنار جعبه استفاده كنيم 

Custom :  در اين گزينه تمام آيتم هايLine  با زدن اين كليد پنجره . قرار داردStroke Style  باز مي
  :ينه هاي آن به شرح زير است شود ، كه گز



  
Type :  كه البته در اين قسمت نيز متناسب با نوع خطي كه انتخاب .( نوع خط مورد نظر را انتخاب مي كنيد

مي كنيد ، باز هم مي توانيد تنظيمات ظريفتري را بر روي كار خود انجام دهيد ، كه اين مساله از توانمنديهاي 
  . )است Flashنرم افزار 

  
Sharp Corners :  اين گزينه براي پر كردن فضاهاي خالي در زاويه هاي ايجاد شده در شكل خطوط

  .) در واقع انتخاب اين گزينه باعث مي شود كه گوشه هاي خط به هم بسته شوند. (است 
 

 

 

 معرفي ابزارها                                             

Oval Tool  
اين ابزار براي رسم دايره و بيضي استفاده مي شود و به طور پيش فرض بيضي رسم مي كند ، كه با پايين نگه 

توجه كنيد كه خط دور دايره با مشخصات همان خطي رسم . (مي توانيم اقدام به رسم دايره كنيم  Shiftداشتن 
  . است ) O(كليد گرم اين ابزار .) مشخص شده است  Line Toolمي شود كه در 

است ، كه اين قاعده براي  Fillتشكيل مي دهد و فضاي داخلي شكل  Strokeفضاي بيروني شكل رسم شده را 
  . تمامي اشكال بسته برقرار است 

 Fillو ديگري براي  Line Strokeاين ابزار ، دو ناحيه تعيين رنگ وجود دارد ، يكي براي  Propertiesدر 

Stroke  و اين تفاوتي است كهProperties  ابزارOval  باLine  دارد . 



  
  
  

Rectangle Tool   
اين ابزار براي رسم چهارضلعي استفاده مي شود و در صورتي كه بخواهيم يك چهارضلعي با اضلاع هم اندازه 

  . است ) R(كليد گرم آن ، كليد . كمك بگيريم  Shiftرسم كنيم ، بايد از كليد 
  . ندارد  Propertiesده و بو Optionاين ابزار فقط داراي 

  
  
  

Round Rectangle Radius   
  

ميزان گرد بودن  999تا  0، پنجره اي باز مي شود كه مي توان با دادن عدد  Optionبا كليك بر روي اين 
  . ) هر چقدر اين عدد بزرگ تر باشد ، شكل به دايره شبيه تر مي گردد. (گوشه هاي شكل را تنظيم كرد 

  
كه از اين ابزار استفاده مي كنيم ، مي توانيم با كليدهاي جهت نماي بالا و پايين نيز ميزان گرد  هنگامي :نكته 

در اين . بودن و يا نوك تيز بودن زاويه هاي چهار ضعلي مان را همراه با فشردن دكمه ماوس انجام دهيم 
  . روش اين عمل با دقت چشم انجام مي گيرد نه انتخاب عدد

  
Arrow Tool  

  
دقت داشته باشيد كه وقتي شكلي را به . ي انتخاب اشياء و نيز جابجايي آنها از اين ابزار استفاده مي شود برا

  .است ) V(كليد گرم اين ابزار . حالت انتخاب مي بريم به صورت مشبك مشاهده مي شود 



  . انتخاب شوند ، بايستي دابل كليك كنيم ) Fill , Stroke(براي اينكه تمام قسمتهاي  :نكته 
  : اين ابزار چهار حالت دارد ، كه اين حالات دقيقاً بستگي به موقعيت قرار گرفتن بر روي شكل دارند 

  
فلش دار اضافه مي شود ، براي جابجايي يك شكل استفاده مي + در حالتي كه به نشانگر ماوس شكل يك  -1

  . شود 
انگر ماوس شكل يك مستطيل نقطه چين اضافه مي شود ، امكان انتخاب كل شكل در در حالتي كه به نش -2

  . اختيار كاربر است 
درجه اضافه و مشاهده مي شود ، مي توان  90در حالتي كه به نشانگر ماوس يك فلش به همراه يك زاويه  -3

  .)فتگي ايجاد كردكشيدگي يا فرور. (مربع يا مستطيل را از يكي از گوشه هاي آن تغير شكل داد 
و حالت آخر وقتي است كه به دنبال نشانگر ماوس يك فلش به همراه يك منحني كوچك ديده مي شود ،  -4

  .در اين حالت مي توان دايره يا بيضي را از يك گوشه تغيير شكل داد 
  

 

 

 ادامه ي معرفي ابزارها                                          

Pencil Tool   
اين ابزار دقيقاً مانند  Propertiesكمك اين ابزار مي توانيم خطوطي را طبق حركت دست رسم نماييم ،به 

Line Tool كليد گرم اين ابزار . است)Y ( است .  
  : آن داراي سه گزينه است كه در زير توضيح آن را مشاهده مي كنيد  Optionالبته 

  
Straighten : درجه رسم مي شود  90ويه هاي در اين حالت خطور رسم شده با زا .  

  
Smooth :  در اين حالت زاويه ها كاملا نرم رسم مي شوند .  

  
Ink : در اين حالت كه تلفيقي از دو حالت قبل است ، حركت دلخواه دست را رسم مي كند.  

  
ز ني Arrowهاي  Optionاستفاده مي شوند ، جزء  Pencilابزارهايي كه براي تغيير شكل خطوط  :توجه 



تيز كرده و به وسيله ابزار  Straightenيعني خطوط يا اشكال رسم شده را به كمك گزينه . هستند 
Smooth  براي همين اين دو گزينه با تواناييهاي مشابه عمل مي كنند . نرم مي كند . 

  
Brush Tool  

  
آن كه  properties. فعال مي گردد ) B(اين ابزار كه براي رنگ آميزي اشكال استفاده مي شود ، با كليد گرم 

  : آن داراي گزينه هاي زير است  Optionفقط توانايي تغيير رنگ دارد ، پيچيدگي خاصي نداشته و 
  

Brush Mode :  در اين قسمت حالتهاي مختلف رنگ كردن يك شكل را انتخاب مي كنيم ، كه اين حالتها
  : خود به گزينه هاي زير تقسيم مي شوند 

  
- Paint Normal  : در اين حالت ابزار قلم مو را هرجا كه بكشيم ، رنگ مي كند .  
- Paint Fills  : در اين حالت فقط ناحيه هايي كه باFill Color  رنگ شده اند،تحت تاثير قرار مي گيرند .  
- Paint Behind  : در اين حالت پشت شكل رنگ مي شود .  
- Paint Selection  : مناطقي كه انتخاب شده اند رنگ مي گيرد در اين حالت فقط .  
- Paint Inside  : دراين حالت محلي را كه در آن شروع به رنگ آميزي كرده ايم در همان منطقه رنگ مي

  . كند
  : در اين ابزار دو گزينه زير نيز هست  Optionاز ديگر گزينه هاي 

Brush Size :  اندازه سر قلم را تعيين مي كند .  
Brush Shape :  شكل سر قلم را در اين گزينه تعيين مي كنيم .  

  



Fill Transform Tool  
  

كليد .مي باشند ، استفاده مي كنيم ) Gradient(از اين ابزار براي رنگ آميزي با رنگهايي كه داراي طيف نور
  . مي باشد  Fill Colorگرم اين ابزار 

اما اين . دار با ابزارهاي ديگر نيز مي توان استفاده كرد  Gradientالبته بايد توجه داشته باشيد كه از رنگهاي 
گزينه توانايي اين را دارد كه شما بتوانيد جهت تابش نور به شيء ، مركز نقطه رنگي ، جهت حركت طيف رنگ 

  . و كارهايي از اين دست را انجام دهيد 
كه بخواهيد اين تغييرات بر روي صورت مي گيرد و در حالتي  Fill Colorالبته اين تغييرات همگي بر روي 

Stroke  نيز اعمال شود ، بايد ابتداStroke  را بهFill  مراحل انجام اين كار به صورت زير است . تبديل كنيد :  
  
  .مورد نظر را انتخاب كرده  Strokeابتدا  -1
  . را انتخاب كنيد  Shapeگزينه  Modifyاز منوي  -2
  : مسير مقابل را انتخاب كنيد  -3

   Convert line to fillو سپس  Shape، گزينه ي  Modifyمنوي 
  . را انتخاب كرده و نتيجه را مشاهده كنيد Gradientيكي از انواع  Fill Colorسپس از قسمت  -4


